KONGRES

9:00 - 11:00
11:00 - 110
m10 - 1210
PRZERWA
12:25 - 15:25
12225 - 15:25

PRZERWA OBIADOWA

16:30 - 17:00

17:00 - 17:45

17:45 - 18:00

19:00

08:00 - 8:30
09:30 - 10:30
PRZERWA

11:00 - 1150

PRZERWA

12:20 - 13:10

WPROWADZENIE W TEMAT PRZYSZLOSCI, WSKAZANIE NA NOWE PR
TRENDY, POSTAWIENIE PYTAK, ZDIAGNOZOWANIE WYZWAK

1:30 - 1575

Rejestrac]a uczestnikéw | poranna kawa

oficjaine otwarcie kong

15:40 -16:45
Wystaqpienia eksperckie

Trendy 2
instytucjl kultury
Spoleczenstwo wspélpracy w czasie transformacjl cyfrowe]

o oznacza dzis razem:

Dlaczego maszyny sq glupie? Scenariusze | kompetence
praysalosel

Warsztaty: Scenariusze praysziosci

Jak bedzie wyglqdaé uniwersalna, dostepna dia wszystkich

instytucia kultury?

Jaka bedzie rola instytuc]i kultury w érodowisku lokalnym?

Jaka bedzie rola miodziezy w instytuc]i kultury?

Jak bedq wyglqdaty zespoly w instytucach kultury?

Jakie partnerstwa bedq budowaly instytuce kultury?

wykiad in

kulturaine] opartej o
16:45 - 17:00

19:00 - 2200

odsumowanie scenarluszy wpracowat

i prozentacja efektd
w kultury

podczas warsztato;

Konwersjacyfrowa dom

aiqplaniaekaparchle:

szanse i zagrozenia, jakie rysujq sie na horyzoncie w zwigzku 08:00 - 08:30

2 dynamicznym rozwojem sztuczne] inteligencii

Jest 2040 rok, witajcie w immersyjnym éwiecie sztukit 08:30 - 1:30

Wnioski z programu badawczego Narodowego Centrum Kultury.

Zakoficzenie | dnia Kongres

Wisczér muzyczny.

POSZUKIWANIE INSPIRACJI, WYMIANA DOSWIADCZEN
MIEDZYINSTYTUCJONALNYCH, INTEGRACJA $RODOWISKA

Rozpoczecie Il dnia Kongresu | poranna kawa w strefie relak

Teatr Improwizowany Kiancyk “Kiancyk improwizuje praysziosé”

08:30- 1:30
Prozentacja projektéw cz.

Projekt badawezo-edukacyjno-wystawienniczy “Glusza™

Eksperymentalne Place Zabaw w Szczecinle 2021
11:45 - 13:45

ART.LAB - cylrowe formy ekspres]i

Wyjqtkowe historie powszechne. om kultury

GAPS - Gdaisk Artysci Przestrzen Satuka | Gdafsk Art
in pPublic Spac

Prezentacja projekt
Podr6z do przesziosc - odbudowujemy Kiasztor zukowskich
norbertanek!

#Projektpraysziosé.

Formy Podstawowe

Praszarnia

Scenariusze Przysalosci P

15:00 - 16:30

Fundusze
Europejskie
o

A OBIADOY

ERWA OBIADOWA

sesja stolikowa

Zakart - edukacyjny wymiar kultury studenckie]

Miodziezowa Rada Muzealna MuFo

na Kiknigeie with

the Click of @ Mouse

NESTORadio

Widze i tworze w przestrzeni

Paradoks kulturainy.

Wytwérnia zabawy - o historil inacze]

Muzeum dla nas

Urodziny Sempolowskiej

Zakoiczenie Il dnia Kongr

Aktywne zwiedzanie wystawy Przysziosé jest d
W Centrum Nauki Koperni

ROZWG.J KOMPETENC.I CYFROWYCH, POZNANIE NOWYCH
METOD PRACY, INSPIRACJE TECHNOLOGICZNE

Rozpoczecia ll dnia Kongresu | poranna kawa w strofie relaksu

Wikyty studyjne ha MGZowszd

Warsztaty eskperckie:

Analiza danyeh o kiima

Projektant w Wirtualne] Rzeczywistosci

Wykorzystanie sztuczne] inteligenc]i w dzialaniach instytuc]i
kultury

Sztuka generatywna - tworzymy mural przyszlosci

Produkcja gry miejskie] w formie podcastu winstytucji kultury.
Jak zaplanowaé proces pracy na narzedziach internetowych?
Stkolenie inspiracy]

Cyfrowo czy materialnie? Praysziosé muzedw na praykiadzie
placowek z Mazowsza

Warsztaty eskporckie
Kreowanie innowacyjne] oferty kulturalne) 2 wykorzystaniem

technologil cyfrowych - cyfrowe formy ekspresii oraz dobre
praktyki z zakresu budowania partnerstwa technologicznego

Metodologia STEAM w dzialaniach  odbiorcq, doswiadczenia
2 projektu PAKT

Wirtualnie o kulturze

Podstawy budowania archiwum spolecznego

Instytucia kultury @ miodziez. Jezyk jako narzedzie budowania
relacjl. Warsztaty z wykorzystaniem Chatu GPT

Szkolenie inspiracyjne:

Driedzictwo | jego instagramowalnosé wraz z panelem
dyskusyjnym

Debata na temat preysziosel instytuc]i kultury




